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팀장

ZEP 기획 및 맵 제작

홈페이지 기획 및 제작

애니메이션 오브젝트 제작

담당 MAP : 
눈의 여왕, 인어공주

김홍덕

Team 구성1

ZEP 맵 제작

홈페이지 디자인

캐릭터 디자인 및 제작

홍보 영상 인트로 제작

담당 MAP : 
START MAP, 성냥팔이 소녀

김민정

팀원

ZEP 기획 및 맵 제작

담당 MAP : 
MAIN MAP

송은영

팀원

ZEP 맵 제작

홍보영상 제작

맵 내 오브젝트 제작

담당 MAP : 
빨간 구두, 인어공주, END MAP

이가은

팀원



우리가 아는 유명한 동화들을
직접 만날 수 있다면 어떨까요?

인어공주, 성냥팔이 소녀, 미운 오리 새끼 등...

프로젝트 개요2

안데르센 동화 전시회 기획은 이러한 아이디어에서 시작 되었습니다.



TARGET
=

어린이

프로젝트 개요2

‘동화 전시회’ 이니만큼 타겟층을 ‘어린이’로 잡았습니다.

어린이를 교육하는 ‘학부모’ 와 ‘교사’ 또한 타겟층에 포함되어 있습니다.



프로젝트 개요2

‘요즘 아이들은 책을 잘 읽지 않는다’ 는 것은 잘못된 이야기

어린이는 평균 15.4권 으로 가장 독서량이 많은 연령대입니다.



프로젝트 개요2

어린이들이 가장 선호하는 분야의 책은 ‘동화 및 그림책’



그렇다면, 책을 단순히 읽는 것만이 아닌

프로젝트 개요2

직접 체험하며 접해보는 것이
더욱 효과적이지 않을까?

라는 생각으로 이어지게 되었습니다.



기획 Story
콘텐츠3



안데르센의 대표격 동화와 관련된 오브젝트 리스트를 작성 후 4개의 동화 선정

각 팀원이 맵을 담당하여 컨셉에 맞는 맵을 구현하고 스토리 및 기획 진행

콘텐츠 / 기획 스토리 - 맵 선정3



전체적인 맵 구조 기획 및 맵 내에 스토리를 녹여내어 독특한 분위기 조성
사용자의 흥미가 끊기지 않게끔 자연스러운 맵 이동 흐름을 구상하여 ZEP 구현

콘텐츠 / 기획 스토리 - 맵 구조3



원 페이지로 구현하여 복잡하지 않고 직관적으로 정보 전달 가능

안데르센과 선정된 4개의 대표 동화의 정보를 전달하며 다양한 효과와 MAP을 배치하여

ZEP에 대한 사용자의 흥미 유발

콘텐츠 / 기획 스토리 - 홈페이지 구조3



제작 Story
콘텐츠3



콘텐츠 / 제작 스토리 - 팀명3

‘페르센’



콘텐츠 / 제작 스토리 - 팀명3

‘Fairy Tale’ 과 ‘Andersen’의 합성어로

안데르센 동화 전시회를 개최하는 팀이라는 느낌을 주었습니다.

Fairy Tale Andersen+ +



콘텐츠 / 제작 스토리 - 마스코트 캐릭터3

초기 마스코트 디자인

동화 ‘FAIRY TALE’ 이라는 단어에 초점을 맞추어

‘요정’ 과 ‘꼬리’ 이미지를 따와 요정에게 책갈피 꼬리가 있는 이미지로 제작

작업자 : 김홍덕



콘텐츠 / 제작 스토리 - 마스코트 캐릭터3

동화 ‘FAIRY TALE’ 이라는 단어 중

‘요정’ 과 ‘책’ 이미지를 따온 스케치 작업

작업자 : 김민정



‘FALERSEN’
아이들과 함께하며 이야기를 들려주기 위해 책을 가방처럼 들고 다니는 요정 페르센.

전시회 준비를 도와달라고 요청하며 맵 곳곳에서 가이드를 줍니다.

아이들에게 이야기를 들려주는

페르센의 책 가방

요정 귀, 머리 색 등
로고를 형상화 한 이미지

콘텐츠 / 제작 스토리 - 마스코트 캐릭터3 작업자 : 김민정



콘텐츠 / 제작 스토리 - LOGO3

‘Fairy Tale’ 과 ‘Andersen’의 합성어로

안데르센 동화 전시회를 개최하는 팀이라는 느낌을 주었습니다.

Fairy Tale Andersen+ +

작업자 : 김홍덕(기획), 김민정(디자인)



콘텐츠 / 제작 스토리 - LOGO3

어려운 네이밍으로 인해

어떠한 의도를 가진 기획과 맵인지
전달이 어렵다는 피드백 수용



콘텐츠 / 제작 스토리 - LOGO3

‘안데르센’의 동화를 전시하는 취지에 맞게끔

보다 직관적인 ‘안데르센 동화 전시회’ 라는 네이밍으로 변경했습니다.

 곳곳에 책과 관련된 요소를 배치하여 동화 느낌을 부여

작업자 : 김민정



홍보 & 시연 영상
콘텐츠 / 제작 스토리3



콘텐츠 / 제작 스토리 - 홍보 영상 sketch3 작업자 : 김민정



콘텐츠 / 제작 스토리 - 시연 영상 스토리보드3 작업자 : 김홍덕, 이가은



콘텐츠 / 제작 스토리 - 홍보 & 시연 영상3 작업자 : 김민정(홍보), 이가은(시연)

https://www.youtube.com/watch?v=0Qw6JPP0SrU


Main Map 제작
맵 소개4



초기에는 전시회장으로 들어가는 입구를 생각했으나

이후 변경된 스토리와 메인 맵으로 들어가는 개연성을 위해

‘사용자의 방’으로 시작 맵을 변경했습니다.

맵 소개 / Start Map - sketch4 작업자 : 김홍덕(수정 전 기획) 김민정(수정 후 기획)



맵 소개 / Start Map4 작업자 : 김민정



작업자 : 김민정맵 소개 / Start Map4

 

ZEP에 익숙하지 않을 사용자를 위해

바닥에 이용 가이드 배치



작업자 : 김민정맵 소개 / Start Map4

 

맵이 시작될 때 사용자가 스폰되는 자리에 배치하여

바로 상호작용 해 확인할 수 있도록 유도



작업자 : 김민정맵 소개 / Start Map4

 

책장 앞에 책 오브젝트를 두어 시선이 향하도록 하며 

‘확인해보자’는 문구를 추가해 상호작용 유도



기존에 진행하던 전시회장은 피드백을 받아 

‘안데르센의 서재’로 변경해, 보다 다양한 체험 요소를 추가했습니다.

맵 소개 / Main Map - sketch4 작업자 : 김홍덕(수정 전 기획), 송은영(수정 후 기획)



필요하면 쓰세요~

맵 소개 / Main Map4

송은영 : 디자인

작업자 : 송은영



맵 소개 / Main Map4

필요하면 쓰세요~

 
큰 맵을 한눈에 볼 수 있는

맵 가이드를 배치하여

무엇을 해야하는지와 맵 탐방 순서 안내,

어떤 서브 맵이 있는지를 안내합니다.

작업자 : 김민정(팝업 디자인)



맵 소개 / Main Map4

 

‘서재’ 맵의 분위기에 맞추어 액자를 배치

작업자 : 김홍덕



맵 소개 / Main Map4

 

가장 큰 액자에 홈페이지를 배치해 상호 작용을 하면 팝업으로 뜨게 되어

편하게 홈페이지를 구경할 수 있습니다.

작업자 : 김홍덕



맵 소개 / Main Map4

 

필요하면 쓰세요~

사용자가 조금 더 몰입할 수 있게끔

촛불이 일렁이는 모션 추가

맵의 분위기와 스토리에 부합하도록

평범한 포탈이 아닌 책 오브젝트 배치

작업자 : 김홍덕(모션 작업) 김민정(오브젝트)



맵 소개 / End Map (Hall Map) - sketch4

사용자가 모아온 스탬프를 이용해 넘어갈 수 있는 엔딩 맵입니다.

맵에 들어가면 모아온 스탬프들이 전시되어 있고, 각 맵의 주인공들이 한데 모인 모습으로 축하하는 것을 

통해 전시회가 성공적으로 마무리 되었다는 느낌으로 기획되었습니다.

작업자 : 이가은



맵 소개 / End Map (Hall Map)4

서재와 이어진 저택 홀 느낌으로

메인 맵과 맞추어 사용자가 맵을 이동했을 때 이어져 있다는 느낌을 주었습니다.

작업자 : 이가은



작업자 : 이가은맵 소개 / End Map (Hall Map)4

 

각 맵의 곳곳에 숨겨져 있는 스탬프 오브젝트



Sub Map 제작
맵 소개4



맵 소개 / Sub Map4

각 4개의 맵이 따로 구성되어 있습니다.

각각의 동화를 소개하는 맵이기에

고유의 분위기를 보여주되, 전체적인 느낌은 통일시켰습니다.

성냥팔이 소녀 빨간 구두 인어 공주 눈의 여왕



성냥팔이 소녀
맵 소개 / Sub Map4



맵 소개 / Sub Map - 성냥팔이 소녀4 작업자 : 김민정



맵 소개 / Sub Map - 성냥팔이 소녀4 작업자 : 김민정

 

특성에 맞게끔 맵 전체에 눈이 내리는 모션과

크리스마스 트리와 전구가 반짝거리는 모션을 적용시켜

분위기를 더욱 끌어올리고 완성도를 높였습니다.



맵 소개 / Sub Map - 성냥팔이 소녀4 작업자 : 김민정

 

빨간 구두 스토리에 맞추어 구두를 파는 가게를 맵 내에 설치

가게 안으로 들어오게끔 입간판을 설치했습니다.



맵 소개 / Sub Map - 성냥팔이 소녀4 작업자 : 김민정

 검은색 구두를 사야 했지만

결국 빨간 구두를 사러간 카렌을 보여주며

빨간 구두 맵 정보 제공



맵 소개 / Sub Map - 성냥팔이 소녀4 작업자 : 김민정

 

눈의 여왕 스토리에 맞추어

카이를 찾는다는 실종 전단지 컨셉으로 팝업 제작하여

눈의 여왕에 대한 정보를 쉽게 전달



맵 소개 / Sub Map - 성냥팔이 소녀4 작업자 : 김민정

 

인어 공주 스토리에 맞추어

인어 공주가 인간의 다리를 얻기 위해 마녀를 찾아갔다는

정보를 신문으로 제작해 정보 전달



맵 소개 / Sub Map - 성냥팔이 소녀4 작업자 : 김민정

 

성냥팔이 소녀 집 근처를 걷다보면

성냥팔이 소녀 스탬프 획득!



빨간 구두
맵 소개 / Sub Map4



맵 소개 / Sub Map - 빨간 구두4 작업자 : 이가은



작업자 : 이가은맵 소개 / Sub Map - 빨간 구두4

 

해당 구역 통과 시 달리기 맵 안내 팝업 자동 생성



작업자 : 이가은맵 소개 / Sub Map - 빨간 구두4

 

달리기 게임을 하는 도중에도 F키를 눌러

정보 제공 팝업 확인 가능



작업자 : 이가은맵 소개 / Sub Map - 빨간 구두4

 

달리기 게임이 완료 된 후

빨간 구두 스탬프 획득 가능!



작업자 : 이가은맵 소개 / Sub Map - 빨간 구두4

 

달리기 게임을 하는 도중에

F키를 눌러 얻을 수 있는 비밀번호 힌트

묘지열쇠 비밀번호 팝업

묘
지

열
쇠

 비
밀

번
호

 팝
업

묘지열쇠 비밀번호 팝업



인어 공주
맵 소개 / Sub Map4



맵 소개 / Sub Map - 인어공주4 작업자 : 송은영(수정 전 기획), 김홍덕(맵 제작), 이가은(오브젝트, 팝업)



맵 소개 / Sub Map - 인어공주4

 
마녀에게 다가가 F키를 누르면

마녀의 팝업 확인 가능

작업자 : 이가은



맵 소개 / Sub Map - 인어공주4

 

첫번째 퀴즈 맵에서 자동 팝업 생성

퀴즈 맵 정보 제공

작업자 : 이가은



맵 소개 / Sub Map - 인어공주4

 

퀴즈를 제공하는 석판과 바닥의 번호 석판을 배치하여

직관적인 정보 제공, 쉬운 이해를 도와줍니다.

작업자 : 이가은



맵 소개 / Sub Map - 인어공주4

 

퀴즈 석판 또한 맵의 분위기와 잘 어우러지도록 제작,

누구나 쉽게 풀 수 있을 정도로 난이도를 조절

작업자 : 김홍덕(퀴즈 제작), 이가은(오브젝트 제작)



맵 소개 / Sub Map - 인어공주4

 

문제를 틀렸을 시에는 심해로 가라앉습니다.

위를 향해 걸어가면 퀴즈에 재도전 할 수 있어요.

작업자 : 김홍덕



맵 소개 / Sub Map - 인어공주4

 

퀴즈를 전부 풀면 마지막 맵에서 보물을 발견할 수 있습니다.

F키를 눌러 보물 상자를 열면 인어 공주 스탬프 발견!

작업자 : 이가은



눈의 여왕
맵 소개 / Sub Map4



맵 소개 / Sub Map - 눈의 여왕4 작업자 : 김홍덕



작업자 : 김홍덕맵 소개 / Sub Map - 눈의 여왕4

 

맵의 특성에 맞게끔 여왕의 성에서 눈이 흩날리는 모션을 적용시켜

맵의 분위기를 더욱 끌어올리고 완성도를 높였습니다.



작업자 : 김홍덕맵 소개 / Sub Map - 눈의 여왕4

 

눈의 여왕 맵의 곳곳에 숨겨져 있는 다양한 동화들.

F키를 눌러 확인하면 해당 동화의 팝업이 등장합니다.



작업자 : 김홍덕(맵 담당, 디자인), 김민정(팝업)맵 소개 / Sub Map - 눈의 여왕4

 

기타 동화 오브젝트, 필요하면 쓰면됩니다.

눈의 여왕 맵의 곳곳에 숨겨져 있는 다양한 동화들.

F키를 눌러 확인하면 해당 동화의 팝업이 등장합니다.



작업자 : 김홍덕맵 소개 / Sub Map - 눈의 여왕4

 

눈의 여왕과 토끼의 힌트를 들으며 맵 구석을 찾아보면

눈의 여왕 스탬프 발견!



홈페이지 소개
홈페이지 소개5



홈페이지 소개 / wire frame4 작업자 : 김홍덕(기획)



홈페이지 소개 / 1차 시안4 작업자 : 김민정(디자인)



홈페이지 소개 / 최종4 작업자 : 김홍덕(홈페이지 제작), 김민정(디자인)



홈페이지 소개 / 연출4 작업자 : 김홍덕(기능 구현)



홈페이지 소개 / 연출4 작업자 : 김홍덕(기능 구현)



홈페이지 소개 / 연출4 작업자 : 김홍덕(기능 구현)



홈페이지 소개 / 연출4 작업자 : 김홍덕(기능 구현)



홈페이지 소개 / 연출4 작업자 : 김홍덕(기능 구현)



수행 일정
수행 일정6



김홍덕 김민정 송은영 이가은

5월 1주차 주제 선정, 아이디어 컨셉 도출과 시각화

5월 2주차 웹 페이지 컨셉 도출, 로고 & 메인 컬러 도출, 맵 구상 및 기본 시안 제작, 내용 정리

5월 3주차 로고 & 메인 컬러 확정, 캐릭터 만들기, 웹 페이지 시안, 역할 분담 확정 

5월 4주차 웹 페이지 기획 및 제작

성냥팔이 소녀 맵 제작
웹 페이지 시안 제작

마스코트 캐릭터 제작
맵 내 캐릭터 제작

MAIN 맵 제작
빨간 구두 맵 제작

END 맵 제작
맵 내 캐릭터 제작

5월 5주차 눈의 여왕 맵 제작
맵 애니메이션 제작

시작 맵 제작
팝업 디자인 제작

마스코트 캐릭터 추가 제작
END 맵 및 스탬프 오브젝트 제작

6월 1주차 인어 공주 맵 제작
PPT 기획

맵 애니메이션 제작
맵 내 캐릭터 추가 제작

인어공주 맵 오브젝트 
제작

인어공주 맵 오브젝트 제작
맵 내 캐릭터 추가 제작

6월 2주차 발표 준비 홍보 영상(인트로) 제작
PPT 제작 시연 영상 제작

수행 일정6



팀원 별 COMMENT
comment7



처음 진행하는 프로젝트에

팀장까지 맡아 아쉽고 부족한 부분이 많았겠지만

팀원들이 잘 따라주어 고마웠고 서로 의견을 나누며

좋은 결과물을 냈다고 생각하기에

많은 것을 배워가는 좋은 시간이었습니다.

팀장 김홍덕



하나의 프로젝트에 디자인, 웹페이지, 영상, 맵 구현 등

다양한 작업을 구사해내야 했기에 힘든 부분도 있었지만

그만큼 역량이 늘어난 것 같아 좋았습니다.

생각했던 것들을 모두 담아내지 못한 것은 아쉽지만, 각자가 노력한 

덕분에 이만큼 결과물을 만들어 낸 것이라 생각합니다.

팀원 김민정



팀원 송은영

개인사정때문에 자주 참여하지 못해서 죄송했고

그럼에도 잘 이끌어주시고 많이 도와주셔서 정말

뜻깊은 경험으로 남을 수 있던 것 같습니다.

정말 감사했습니다!



실무적인 프로젝트를 처음 해봐서 많이 서툴렀다고 생각했지만 

저의 능력을 살려서 팀 프로젝트에 기여를 했다는 점이 보람있었습니다.

앞으로 사회인으로서 팀을 꾸려서 프로젝트를 진행할 일이 꽤 있을 텐데 이런 

경험으로 자신감을 더 가질 수 있을 것 같습니다.

팀원 이가은



QnA
QnA8



감사합니다!
Thank you for watching


